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INTESTAZIONE
Data
2024-02-28

Ora Inizio
17:00

Ora Fine
18:00

Luogo
Google Meet

PARTECIPANTI
Interni
Bresolin G.
Campese M.
Feltrin E.
Michelon R.
Orlandi G.

Esterni
Bendotti E.
Davanzo C.

REVISIONE DELLE AZIONI
1. Il team ha esposto ad AzzurroDigitale la progetta-
zione svolta al dettaglio fino ad ora realizzata, ot-
tenendo un riscontro positivo che abilita la codifica
del MVP.

ORDINE DEL GIORNO
1. Revisione della progettazione eseguita dal team;
2. Esposizione dei dubbi presenti da parte del team

all’azienda;
3. Aggiornamentopianificazione futuradello sprint cor-

rente.
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DISCUSSIONE
Sintesi degli argomenti
discussi

1. Il cambio del modello utilizzato per la generazio-
ne degli embeddings comporta la ricreazione del
vector database poiché ogni modello di embed-
ding genera embeddings di dimensione differen-
te. Tale operazione, come lamigrazionedegli em-
beddings da un vector database all’altro nel ca-
so di un cambio nella configurazione, sono molto
onerose: come dobbiamo gestire tali situazioni?
L’Azienda ritiene sufficiente offrire lapossibilità di sce-
gliere la configurazione del modello di embeddings
e il vector database all’avvio dell’applicazione web,
inmododanon lasciare l’accessoagli utenti di ope-
razioni che possono rappresentare un costo note-
vole per il cliente. L’unico cambio di configurazio-
ne che deve rimanere gestibile dall’utente consi-
ste nella scelta del modello LLM da utilizzare per la
formulazione delle risposte del chatbot;

2. Perquanto riguarda il caricamentoe l’eliminazio-
ne di uno o più documenti tali fasi sono costitui-
te da due sotto fasi: il caricamento/eliminazione
nel sistema di archiviazione documenti e il cari-
camento/eliminazionedei relativiembeddingsnel
vector database. Prendendo ad esempio il cari-
camento nello specifico, il team ha pensato di ef-
fettuare prima il caricamento del documento nel
sistema di archiviazione: in caso di esito negati-
vo viene segnalato il fallimento del caricamento,
mentre se si haesitopositivo si procedecon lage-
nerazione e il caricamento degli embeddings nel
vectordatabase: incasodiesitopositivovienese-
gnalato che il caricamento è avvenuto con suc-
cesso, ma in caso di esito negativo di questa sot-
to fase il team si chiedeva se dovese occuparsi il
sistema di riprovare la fase fallita o se fosse più
opportunoassegnare uno stato ’notEmbedded’ ai
documenti inquestionepresentinelsistemadiar-
chiviazione ma non dotati di relativi embeddings
nel vector database e di offrire all’utente una fun-
zionalità per riprovare la generazione e il carica-
mento degli embeddings, inmodo da evitare il ri-
schiodi loop infiti. (Situazioneanalogaper l’elimi-
nazione, dove però verrebbe eseguita prima l’eli-
minazione degli embeddings nel vector databa-
see solo in casodi esitopositivo l’eliminazionedel
documentoanchenel sistemadi archiviazione: in
entrambi i casi in questo modo è possibile ripor-
tre il sistema in uno stato consistente, dove ogni
documento presente nel sistema di archiviazione
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può avere i relativi embeddings nel vector data-
base e, dall’altra parte, tutti gli embeddings pre-
senti nel vector database corrispondono a docu-
menti presenti nel sistemadi archiviazione.
L’azienda ritiene più opportuno, come suggerito dal
team, una progettazione che tenga conto di uno
stato ’notEmbedded’ per i documenti sprovvisti di
relativi embeddings nel vector database. Di con-
seguenza, il sistema dovrà presentare funzionali-
tà accessibili all’utente che permettano di gestire
questo nuovo stato possibile per un documento;

3. Come consigliate di gestire la configurazione?
L’azienda ha espresso una preferenza per una ge-
stionedella configurazione tramitedatabase; Lano-
stra progettazione prevede dei ’manager’ per in-
teragire con le componenti esterne presenti nella
nostra architettura, i quali presentano dei parti-
zionamenti nell’utilizzodeimetodi esposti dapar-
te delle classi client: ciò consiste una violazione
del single responsability principle?
L’Azienda ritiene che la progettazione eseguita non
viola la singola responsabilità da parte delle classi
’manager’.

Il team ha in seguito fatto presente che gli obiettivi del
presente sprint consistono nella implementazione delle
componenti di business e persistence, accompagnate
dai relativi testi di unità.

sweetcode.team@gmail.com  sweetcode 3 di 5

mailto:sweetcode.team@gmail.com
https://sweetcode-team.github.io/


2024-02-28 SWEetCode

DECISIONI
Decisioni prese durante
la discussione

1. Il cambiamento delmodello per la generazione de-
gli embeddings e il vector database attivo nel si-
stema è preferibile che siano scelti solo in fase di
avvio;

2. I documenti possono presentare uno stato ’notEm-
bedded’ e il sistema deve offrire all’utente le funzio-
nalità necessarie al ripristino di un corretto stato del
sistema;

3. I ’manager’ progettati dal team non violano il single
responsability principle.
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AZIONI DA INTRAPRENDERE
ID Issue Azione Incaricato Revisore Scadenza
#SWE-231 Stesura verbale riunione Orlandi G. Bresolin G. 2024− 03− 01

#SWE-223 Aggiornamento documento
(§Analisi dei requisiti) con le
decisioni prese nel presente
incontro.

Fetrin E. Dugo A. 2024− 03− 14

ALTRO
Prossima Riunione
La prossima riunione con AzzurroDigitale è pianificata il 2024-03-13.
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